
APPLIED GAME THEORY

 ECTS
3,5 crédits  Composante

UFR de 
mathématiques 
et 
informatique 
(UFR27)


Volume 
horaire
12h


Période de 
l'année
Printemps
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Heures d'enseignement

CM Cours Magistral 6h

TD Travaux Dirigés 6h
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