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Liste des enseignements

ObligatoireMatière30.0L'informatique et les nouvelles technologies sont devenues courantes en archéologie, depuis le 

terrain jusqu'à la valorisation et la médiation des résultats.Ce cours présente les différentes thématiques et problématiques 

pouvant être traitées à l’aide d’outils informatiques et numériques : bases de données, systèmes d'information et 

systèmes documentaires, ouils numériques d'acquisiiton des données de terrain (géolocalisation, modélisation 3D), 

gestion de projet, modélisation, méthodes d'analyse des réseaux sociaux, réalité virtuelle et augmentée. ChoixÀ 

choix22Matière24.0Matière48.0Matière36.0Matière24.0Matière24.0Matière24.0Matière36.0Matière24.0Matière24.0Matière24.0Matière24.0Matière24.0MatièreÀ 

choix11
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